14. Grupy zwierzat, grupy produkcyjne i fazy produkcji

Okno Grupy zwierzat, grupy produkcyjne i fazy produkcji stuzy do edycji oraz
usuwania zbednych grup i faz.

(I Grupy zwierzat, grupy produkcyjne i fazy produkgji = =
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4 [#1] Trzoda chlewna ~
4 [#2] Prosieta
[#3] Pre-prestarter od 3 dnia zycia do 2 dni przed odsadzeniem
[#4] Prestarter Odsadzeniowy od 2 dni przed odsadzeniem do 14 dnia po odsadzeniu
[#5] Prestarter do ok. 20 ko
4 [#6] Warchlaki/tuczniki
[#7] Starter od 20 do 35 kg
[#8] Grower od 35 do 65 kg
[#9] Finiszer od 65 kg do konca tuczu (105 kg)
4 [#10] Lochy
[#11] Lochy luine i niskoprosne
[#12] Lochy wysokoprosne i karmiace
4 [#13] Hodowla
[#14] Loszki hodowlane od ok. 45 kg masy ciala
[#15] Knurki hodowlane i knury stadne od ok. 55 kg masy ciata
4 [#16] Drob
4 [#17] Kurczeta brojlery
[#18] Prestarter
[#19] Starter
[#20] Grower 1
[#21] Grower 2
[#22] Finiszer
4 [#23] Kury nioski stad towarowych
[#24] DKM-5tarter W

Kod: A1

Mazwa: | Prestarter

@ oK X Anuluj

W celu edycji grupy lub fazy nalezy zaznaczy¢ jg w drzewie. Nastepnie mozna
zmienic jej kod lub nazwe korzystajgc z dwdch kontrolek potozonych ponizej
drzewa.

Nalezy pamietac, ze:

e kody muszg by¢ unikalne globalnie (tj. w obrebie wszystkich grup i faz)
nazwy muszg byc¢ unikalne w obrebie danej nadgrupy

e grupy i fazy dostarczone z programem (wypisane szarg czcionkg i o
kodach zaczynajacych sie od znaku #) sg nieedytowalne i nieusuwalne



Do usuwania zbednych grup i faz stuzy przycisk z minusem. Jest on dostepny
zaréwno w pasku skrotéw jak i w menu kontekstowym drzewa. Grupy i fazy
uzyte w zaleceniach zywieniowych i recepturach sg nieusuwalne.



